Pokal des Biirgermeisters und Erzgebirgscup Geising 2010

Gespielt wird nach den Regeln des WCF und DCV.

Um den Erzgebirgscup spielen alle Mannschaften die gemeldet haben.

In die Wertung um den Pokal des Biirgermeisters kommen nur Mannschaften, die aus
mindestens 3 Geisingern Spielern bestehen. (bei 5 Spielern miissen immer mindestens
3 Geisinger auf dem Eis stehen)

Alle Spiele gehen iiber 8 Ends. Nach 100 min wird abgelédutet, das begonnene End
darf beendet werden. (begonnen gilt das Spiel, wenn der 1. Stein in Bewegung ist)
Gewertet wird nach Punkte, Ends, Steine. Sieg: 2 Punkte / Unentschieden: 1 Punkt

Die 1. Spielrunde wurde im Beisein des Biirgermeisters ausgelost. 2. und 3.
Spielrunde wird als Rangliste in der Gruppe gespielt. Sollten
Wiederholungspaarungen entstehen, wird getauscht. In der 4. Runde wird gespielt
nach Gesamtrangliste der beiden Gruppen. Bei Gleichstand von Punkte, Ends, Steine
zahlt als erstes der direkte Vergleich, danach die Steindifferenz fiir die Platzierung.
In der 5. Runde fallen die Plédtze 11 und 12 aus dem Turnier. Der Rest spielt ein
offenes Finale iiber 8 Ends, ohne Zeitlimit. Unentschieden mdglich.

Weitere Details erfahrt Ihr zu den jeweiligen Teammeetings.
Turnierleitung: Thomas Kretschmer mit Unterstiitzung von Jens Kdllner
Ich wiinsche allen auswartigen Teams eine gute Anreise und allen Spielern spannende

und faire Spiele mit viel SpaB.

Gut Stein
Thomas Kretschmer



